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Jedna od najpoznatijih i najpopularnijih japanskih RPG franSiza dobila je svoj trinaesti nastavak

Final Fantasy Xlll aee se pojaviti i za konzolu Xbox360, $to dosad nije
bio sluéaj jer je bio PlayStationova ekskluziva. lako je igra veae

izaSla u Japanu, i to sredinom prosinca prosle godine, u Europi i
Americi bi se trebala pojaviti 9. ozujka. Final Fantasy je svoj ugled i
veliku popularnost kod igraéa stekao jo$ davnih dana, od svojeg sedmog
nastavka, da bi se nakon toga svaki novi éekao s velikom pozornoSaeu i
nestrpljenjem. Upravo je sedmi nastavak mnogim igraéima ostao u
sjeaeanju kao jedan od najboljih iz te franSize, ali i kao jedna od
najboljih RPG igara opeeenito. Ono Sto je toliko privuklo igraée iz
cijelog svijeta je zanimljiva priea koja u principu nije povezana s

proslim nastavkom i, naravno, sustav borbe, odnosno filigranski
razraden RPG sustav napredovanja.

Ono 3to nam prvo padne u oéi kod najnovijeg nastavka je njegova
fenomenalna grafika. Kada kazemo fenomenalna, uistinu tako i mislimo.
Toliko detalja i poligona ne samo na likovima, veee i na okolini odavno
nismo vidjeli u jednoj igri, a kamoli u jednom RPG-u. Njihova lica,

odjezea i obuaea, a ponajviSe kosa, izgledaju kao da je grafika prethodno
prerenderirana, a ustvari je to éisti in-game! Prave prerenderirane
sekvence, sukladno tome, izgledaju eak pomalo zastraSujusee dobro! Treba
naglasiti da aee verzija igre za Xbox360 vjerojatno izasei na dva

dvostruka DVD-a i mozda grafieki neaee biti toliko spektakularna kao na
PS3, éisto zbog ograniéenog kapaciteta medija.

Nakon Sto smo grafieki aspekt igre apsolvirali, idemo se posvetiti
gameplayu i samom sustavu borbe. Final Fantasy XlII se u usporedbi s
proslim nastavcima relativno promijenio u nekim segmentima gameplaya -
i dalje vodite grupu svojih junaka, ali seete se ovog puta vise

koncentrirati samo na jedan lik kada su u pitanju borbe, Sto je pomalo
razoéaravajuaea einjenica, dok aee ostatak vase grupe voditi odlieéan Al.
Sama borba se izvodi u realnom vremenu, a koliko aeete poteza moeei
izvesti kada na vas dode red, ovisi o tome koliko imate tzv. action

pointsa. Kako u igri ne vodite samo jednog junaka, nego ih u pravilu

imate nekoliko, neke borbe, odnosno protivnike neaee biti mogueee
pobijediti ako ne koristite comboe i summone. Summoni su sposobnosti
vaSeg junaka da prizove odredena pojaéanja u obliku zivotinjskih ili
slienih kreatura, s kojima znaéajno poveaeavate svoju borbenu moae. Onaj
tko kaZe da se u borbi ne treba taktizirati i razmisljati nekoliko

koraka unaprijed laZe, jer katkad mogu trajati i po pola sata ukoliko

imate nekakvog jaéeg protivnika ili bossa.

Igra teee vrlo linearno, ali u ovom sluéaju to nije nikakav minus.
Napredovanje kroz samu priéu i bildanje vaSeg junaka su linearni, no to
vam, ponavljamo, ni u jednom trenutku neaee zasmetati iako mozda sami
viSe preferirate sand box vrstu igara. Da biste zavrsSili igru,

uzimajuaei u obzir dosadasnje nastavke, slobodno mozete raeunati na
minimalno pedesetak sati igranja, i to pod pretpostavkom da ste
upoznati s mehanikom, jer ukoliko niste, trebat see vam neko vrijeme da
se uhodate i prokuZite kako sustav borbe funkcionira. A sustav borbe je
sve samo ne jednostavan i lagan. Zvuk je tipieéan za japanske RPG
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naslove - malo ZeSeei i brzi tempo muzike za vrijeme borbe i laganiji i
sporiji za vrijeme istrazivanja dodatno naglaSavaju visoku produkciju
ovog naslova. Voice acting je bez mana, a tko razumije japanski,
dodatno eee se moaei uzivjeti u priéu.

Final Fantasy Xlll je bez ikakve sumnje vizualno jedna od najljepsih
igara. Kada se tome dodaju sve ostale kvalitete, poéevsi od same priée
pa do gameplaya, muzike, efekata, voice actinga, brzog uéitavanja, ne
preostaje nam niSta drugo nego se nakloniti programerskom studiju
Square Enix koji je napravio igru o kojoj see se nakon njenog izlaska
jo$ dugo, dugo priéati...
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